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RESUMEN

En el presente articulo, se devela la investigaciéon enmarcada en el manejo de lo
teorico y practico que tienen los estudiantes del programa de formacion
complementaria al proceso ludico para el desarrollo del aprendizaje significativo.
Investigacion que se realizd con los grados de preescolar y basica primaria de la
Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria, donde se hace evidente, la
priorizacion de las categorias de la ludica y el aprendizaje significativo, dentro de las
cuales se establecieron las teorias que pueden servir de base epistemoldgica a la
investigacion. El propdsito fue generar un modelo teodrico de las representaciones
sociales de los estudiantes sobre el programa de formacion complementaria. Se baso
en los tedricos Moscovici (1979), Abric (2001), Pérez (2006), Sepulveda y Trujillo
(2014), Lara y Garcia (2017), Quifiones, Rodriguez y Salazar (2014), Waishman
(2000), Motta (2004). La investigacion se enmarco en el paradigma critico reflexivo,
bajo un enfoque cualitativo de Investigacion Accion Participativa (IAP). Los
informantes clave fueron los estudiantes del Programa de Formacion Complementaria.
Se empled como técnica la observacion participativa y la entrevista, utilizando como
instrumentos el diario de campo, grabaciones y fotografias los cuales una vez obtenida
la informacion, se avanzo a la triangulacion, categorizacion y consecuente teorizacion,
para concebir el modelo teérico de las representaciones sociales de los estudiantes
sobre el Programa de Formacion Complementaria desde la Perspectiva Ludica en la
Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria.

Palabras claves: representaciones sociales, programa de formacion complementaria,
perspectiva ludica.
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INTRODUCCION

La educacion esta presente en la vida del hombre, por ello puede decirse que en
la sociedad, se evidencia una accion planeada conscientemente y sistematizada del
hecho educativo, consecuencia de ello son los cambios y transformaciones que
caracterizan a cada grupo social, lo que ha permitido que el modo de concebirla y su
finalidad varie y seguird variando con el paso de cada época, adecuandose a las
orientaciones filosoficas, religiosas, sociales, pedagdgicas y politicas de cada contexto,
que le determinan el camino a seguir.

Las exigencias del mundo actual requieren niveles educativos mas altos para
participar en la sociedad y resolver problemas de la vida en forma practica, en
consecuencia a la profesion docente, se le presenta el reto de contribuir a la busqueda
de sentido de la formacion del individuo que la sociedad contemporanea exige.

Aunado a lo anterior, en América Latina, se vive actualmente un momento
histdrico politico social controversial, que le imprime un caracter de incertidumbre en
lo referente a las relaciones de trabajo y los procesos administrativos que se estan
desarrollando en las distintas instancias publicas y muy particularmente. en las
instituciones educativas, a esto, se le adiciona el status social que tiene la profesion de
la ensenanza. Al respecto mencionan Pifia y Cuevas (2003), que los agentes educativos,
funcionarios, profesores, alumnos, padres de familia, construyen representaciones
sociales sobre la escuela, sobre las practicas escolares y sobre los agentes educativos.
En este contexto la representacion social, existe en y a través, de la practica social, de
la vida cotidiana, ninguna se encuentra aislada de la otra; de alli que es fundamental las
tradiciones y formas de ser de cada persona y del grupo en general.

Por ello, se deben generar propuestas que permitan reconocer al nifio como un
ser ludico, cuyo principio forma parte de su desarrollo total, facilitando su capacidad
para discriminar y elegir, en lo que él realmente esta interesado, como es realizar
actividades que le produzcan placer y goce. Una de estas alternativas, es el ejercicio de

las actividades ludicas, las cuales constituyen un factor para que el alumno aprenda a



producir a respetar y a ir prefigurando la vida desde la creatividad, sentido de
curiosidad y de exploracion propia de los nifios. Citando a Calderén, Sepulveda y
Trujillo (2014): “La ludica hace referencia a todo accionar que, de una u otra forma, le
permite al ser humano conocer, expresarse, sentir y relacionarse con su medio,
logrando el disfrute de cada una de sus acciones cotidianas" (p. 45).

En tal sentido, se trata entonces de generar acciones transformadoras desde el aula
y la escuela, al reconocer que la ludica puede desarrollarse mejor, si se logra intensificar
la toma de conciencia del nifio, sobre si mismo y la sensibilidad hacia su propio
ambiente; para ello el docente debe ofrecer un escenario propicio significativo y
especialmente llamativo para los nifios, ya que el medio en que se mueva, su ambiente
familiar, los factores culturales, sus condiciones de vida pudieran influir en el
desarrollo integral y seria un factor importante, en el desarrollo de su personalidad, de
su inteligencia, de las actitudes, valores y competencias que le permitiran un mejor
desempeiio desde cualquier ambito de formacion.

En este contexto, es relevante considerar, los procesos de formacion,
encaminados al desarrollo del perfil docente, que se promueve dentro de los programas
de formacion complementaria, de las normales superiores de Colombia, en ellos se
hace cada vez mas énfasis, en el manejo metodologico de herramientas pedagogicas
que permitan la construccion de aprendizajes significativos; conllevando de esta forma
a que las practicas pedagogicas, se conviertan cada vez mas en encuentros productivos
para todos los actores participantes del proceso de ensefianza y aprendizaje, lo cual nos
hace reflexionar, sobre su importancia debido a que trata de identificar y definir
determinadas concepciones implicitas, en el pensar y actuar del profesor.

Ante esto el marco legal de la educacion preescolar en Colombia, enuncia la
ludica como un principio fundamental en el desarrollo y aprendizaje de los nifios, en el
cual es necesario disponer de espacios adecuados que enriquezcan el aprendizaje. No
obstante, la realidad muestra que este enfoque no se esta ejecutando en las aulas, donde
los docentes al ejercer sus roles no dan prioridad a esta clase de actividades de
aprendizaje que son indispensables para el desarrollo y desempefio escolar de los

infantes. Donde la ludica se visualiza como estrategia fundamental para favorecer el



proceso de aprendizaje de los nifios, y en la cual, el docente juega un papel primordial,
al requerirse que sus metodologias estén encaminadas a despertar el gozo y el disfrute
del nifio por aprender.

Desde el anterior planteamiento, pueden las actividades ludicas, asumirse no solo
desde un caracter metodologico, sino desde el establecimiento de derecho dentro del
contexto de la educacidn inicial, en el sistema educativo colombiano, asumiéndola
como una actividad propia de los nifios y nifias en sociedad y la cual es una herramienta,
lo cuales les permite apropiarse del medio socio cultural en el cual habitan.

En tal sentido, en los docentes en formacion, que forman parte del programa de
formacion complementaria, de la Institucion Educativa Normal Superior Montes de
Maria del municipio de San Juan Nepomuceno, se puede evidenciar en observacion
preliminar, que estos se apropian de ciertas herramientas que pudieran transformarse
en elementos clave, para el desarrollo positivo de sus practicas pedagdgicas, en la
busqueda de generar el desarrollo un aprendizaje significativo.

Estas, herramientas ludicas son quizas las mas utilizadas por ellos, para la puesta
en marcha de sus proyectos y propuestas de investigacion en el aula, pero ;jqué
percepcion  manejan  estos  docentes en  formacion, frente a las
herramientas ladicas, dentro de la construccion de un aprendizaje significativo?

Dentro de las practicas pedagogicas, los estudiantes de la formacion
complementaria, que se desarrollan dentro de las sedes de primaria, tanto urbanas como
rurales, con las que cuenta la Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria,
como también en instituciones, con las cuales se tienen convenios, como es el caso de
la Fundacion Casa del nifio, y donde los docentes en formacion, acuden a la practica
pedagogicas de una educacion inclusiva llevan en todos estos escenarios, el elemento
de laludica, la cual es un recurso pedagdgico, de gran impacto dentro de las propuestas
de intervencion escolar, donde los docentes en formacion, estan en la busqueda de
aprendizajes significativos.

La Iudica, es la herramienta que convierte la practica pedagdgica en una
experiencia que puede llegar a desarrollar competencias transversales en los educandos

y por ende se establece en el centro de formacion del estudiante del programa de



formacion complementaria, en la busqueda de generar practicas pedagogicas
contextualizadas con los intereses y necesidades de estos.

Es por lo anterior, que se hace necesario, establecer escenarios de socializacion,
en los cuales se pueda identificar la percepcion, que tienen los estudiantes de los
programas de formacion complementaria, de la ludica, su sistematizacion y
construccion de la caracterizacion, en los grados de preescolar, en la busqueda de
generar un aprendizaje significativo y de esta forma establecer unos parametros de
reconocimiento que conlleven a la mejora permanente del proceso de ensefianza y
aprendizaje, a través del uso efectivo de estas herramientas.

Todo para establecer mecanismos, intereses y necesidades de los educandos. Lo
expuesto permite mostrar la preocupacion del investigador por generar un modelo
teorico de las representaciones sociales del programa de formacion complementaria de
los estudiantes desde la perspectiva ludica en la Institucion Educativa Normal Superior
Montes de Maria, para dar respuesta a la siguiente interrogante.

(Qué elementos tedricos estan presentes en las representaciones sociales del
programa de formacion complementaria de los estudiantes desde la perspectiva ludica
en la Institucion Educativa Normal Superior Montes De Maria?

Proposito General

Generar un modelo tedrico de las representaciones sociales que tienen los
estudiantes del programa de formacion complementaria desde la perspectiva ludica en
la Institucion Educativa Normal Superior Montes de Maria

SUSTENTOS TEORICOS
Representacion Social

Para Moscovici (1979), la representacion social es un "corpus organizado de
conocimientos y una de las actividades psiquicas gracias a la cual los hombres hacen
inteligible la realidad fisica y social, se integran en un grupo o en una relacion cotidiana
de intercambios" (p.16). A su vez menciona que es una "modalidad particular del
conocimiento, cuya funcion es la de elaborar los comportamientos y la comunicacion
entre los individuos"(p. 18). Para Abric (2001), las representaciones sociales son un

"conjunto de ideas, saberes y conocimientos para que cada persona comprenda,



interprete y actue en su realidad inmediata. Estos conocimientos forman parte del
conocimiento de sentido comun” (p. 35).

Basado en estos conceptos, puede decirse que las representaciones sociales se
entrelazan, con el pensamiento que la gente organiza, estructura y legitima en su vida
cotidiana, partiendo del hecho de que este es, un conocimiento practico que permite
explicar una situacion, un acontecimiento, un objeto o una idea y, ademas, permite a
las personas actuar y tomar decisiones, para afrontar las situaciones que se les
presentan. Al respecto, Pérez (2006), menciona que la teoria de las representaciones
sociales trata de "responder como ninguna otra a la cuestion de como los factores
sociales y culturales determinan el estilo de pensar de los individuos" (p 58), por tanto,
es de las representaciones sociales, que las personas construyen su conocimiento desde
el que se asume una posicion practica de la realidad, cuando se le da sentido a esa
realidad y a las acciones que se toman para relacionarse.

Moscovici, citado por Cervantes (2014), especifica que las caracteristicas
esenciales de las representaciones sociales son: (a) Privilegian, seleccionan y retienen
algunos hechos relevantes del discurso ideoldgico concerniente a la relacion sujeto en
interaccion; (b) descomponen este conjunto de rasgos en categorias simples referentes
al sujeto en grupo; (¢) construyen un mini-modelo explicativo y evaluativo del entorno
a partir del discurso ideoldgico que impregna al sujeto y (d) el proceso reconstruye y
reproduce la realidad otorgandole un sentido operacional para la vida social, (p. 20) .

Basado en lo expuesto por el autor, desde esta perspectiva, las representaciones
sociales, como universo de opinion, pueden ser analizadas con fines didacticos desde
tres dimensiones: la informacion (organizacion de conocimientos con que cuenta un
grupo sobre un acontecimiento o fenémeno de naturaleza social); el campo de
representacion (organizacion del contenido de forma variada de grupo en grupo e,
inclusive, dentro del mismo grupo) y la actitud (manera en que actiian o se comportan
los individuos).

Metodologia de las Representaciones Sociales
Uno de los autores franceses que mayores elementos ha proporcionado a la

metodologia de las representaciones sociales citando a Abric (2001), en su articulo



metodologia de recoleccion de las representaciones sociales, menciona que estas tienen
un nucleo central que determina el significado y la organizacion de la representacion,
segun dicho autor:

Este tiene dos funciones: funcion generadora, mediante la cual se crea y se

trasforma la significacion de los elementos constitutivos de la

representacion; asi los elementos de la representacion retoman un valor y

un sentido. La funcion organizadora del nucleo central determina los lazos

que unen a la representacion, asi es como se unifica y estabiliza la

representacion (p. 48),

Dicho autor considera que hay distintos tipos de métodos, a saber:

1. Métodos de recoleccion del contenido de una representacion, en donde
destacan la entrevista, las aproximaciones monograficas (etnografia, analisis historico,
encuesta), asociacion libre, la carta asociativa; métodos de identificacion de la
organizacion y de la estructura de la representacion, que permiten identificar los lazos
entre elementos de la representacion y la jerarquizacion de items.

2. Métodos de control de la centralidad, que tienen como objetivo conocer el
nucleo central de la representacion, como la técnica del cuestionamiento del nucleo
central y el método de induccion por guion.

Ambos métodos se apoyan en la reflexion en el entorno educativo en la
utilizacion de estilos y técnicas que permiten el manejo e interpretacion de la
informacion, que permitira generar un modelo teodrico de las representaciones sociales
del programa de formacion complementaria que tienen los estudiantes desde la

perspectiva ludica en la Institucion Educativa Normal Superior Montes De Maria.

Procesos de las Representaciones Sociales

Moscovici en Pérez (2006), plantea que existen dos procesos a través de los
cuales se generan las representaciones sociales (p 63):

1. El anclaje, el cual supone un proceso de categorizacion a través del cual se
clasifica y da un nombre, a las cosas y a las personas. Este proceso permite transformar

lo desconocido en un sistema de categorias que es propio del individuo que participa



en esta actividad. Describe el proceso de asimilar lo nuevo a lo que ya existe. Se refiere
al marco de interpretacion (sistema de valores y sistema de categorias) del que disponga
un grupo, convirtiéndose en la herramienta que empleara para entender, interpretar, un
objeto nuevo o extrafio.

En el proceso se estable una comunicacion de significados entre objeto nuevo-
viejos sistemas de valores- categorias, que dara lugar a una representacion en la que el
objeto extrafio es reconstruido con sistemas familiares, a la vez que estos sistemas
resultan en parte también modificados con esa nueva asimilacion.

Por su parte Doise citado por Pérez (2006), en cuanto al anclaje dentro de las
representaciones sociales, propone como "principios generativos de las posiciones
adoptadas a partir de inserciones especificas, insertadas a su vez en un conjunto de
relaciones sociales mas amplio" (p. 67), donde la informacion depende de la posicion
que ocupa el individuo dentro del grupo y de la posicion de este grupo con respecto a
otros grupos. En el contexto educativo los estudiantes pueden visualizarlos como una
relacion de amistad, donde prevalece la posibilidad de didlogo, libertad de expresion,
comunicacion, restablecer relacion. La objetivacion, consiste en transformar entidades
abstractas en algo concreto y material, los productos del pensamiento en realidades
fisicas, los conceptos en imagenes. Se forma una esquematizacion o nucleo figurativo,
una estructura creadora de imagen convirtiendo la representacion en traduccion
inmediata de la realidad; en dicho proceso, las ideas no son percibidas como un
producto de una determinada actividad intelectual de ciertas mentes, sino como reflejos

de algo que existe en el exterior.

Ludica

La presente problematica de investigacion, esta enmarcada en el manejo de lo
tedrico y practico que tienen los estudiantes del programa de formacion
complementaria al proceso ludico para el desarrollo del aprendizaje significativo en los
grados de preescolar y basica primaria de la institucion educativa normal superior

Montes de Maria, donde se hace evidente, la priorizacion de las categorias ludica y



aprendizaje significativo, dentro de las cuales se debe establecer las teorias que pueden
servir de base epistemologica. Por otro lado, Lara y Garcia (2017), afirman que:

los juegos como estrategia ludica inclusiva pueden orientar (siempre y
cuando se atenga a la finalidad en su desarrollo) a la participacion activa
de los educandos en la sociedad, pues se ocupa desde diversos ambitos:
social, personal, interpersonal, psicologico y pedagogico; supone un saber
dialogar desde el marco de la interculturalidad, entendiendo la inclusion
educativa...con una perspectiva que coadyuva a la relacion dialogica con
la persona como realidad abierta e inabarcable. (p 3)

Esta aseveracion permite visualizar la aplicabilidad e impacto que tienen las
actividades ludicas, dentro del contexto de desarrollo de los estudiantes como agentes
individuales y como miembros de grupos sociales, en los cuales, estas se convierten en
instrumentos que le permiten adentrarse de manera psicoldgica, pedagodgica y social
dentro de los contextos en los que ellos se desenvuelven.

Citando a Quifiones, Rodriguez y Salazar (2014), los cuales aportan que la ludica se
ha abordado “histéricamente como un sinénimo de Juego, segiin su significado
etimologico. A partir de esta premisa, se ha teorizado sobre la ludica en otros ambitos,
como elemento para la trasmision cultural e incluso en la educacioén, como estrategia
didactica"(p. 7). Desde esta investigacion, se aborda como una categoria del desarrollo
humano, que le permite a los sujetos realizar sus suefios y metas; esto hace que cobre
relevancia, al ser inherente en todos los sujetos, dado que estos pueden sentir gusto y
pasion en sus acciones, impactando de manera positiva su realidad y la de su entorno.

En esta investigacion, se puede precisar que las herramientas ludicas dentro del
quehacer del docente, permiten generar un proceso de ensefianza y aprendizaje mas
intimo y bajo los intereses y necesidades de los educandos construyendo de esta manera
lo que se considera un verdadero aprendizaje significativo; erigiéndose como
herramienta pedagogica en los diferentes grados en el sistema educativo, propiciando
la construccion de un aprendizaje significativo.

Para la presente investigacion, el desarrollo de la ludica se analiza desde tres
escenarios, en primer lugar esta el escenario del grado preescolar, en segundo lugar los

grados de la basica primaria, siendo estos dos la ludica asumida como una herramienta



pedagogica para desarrollar un aprendizaje significativo y un ultimo escenario es desde
el programa de formacion complementaria, donde se centra la investigacion en la
percepcion que poseen los estudiantes de este nivel, para apropiarse de los procesos
Iudicos en miras hacia la construccion de aprendizajes significativos. Al respecto
Jiménez (2002), asume la Iudica como:

una condicidn, una predisposicion del ser frente a la vida, frente a la

cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en

esos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafiado de

la distension que producen actividades simbolicas e imaginarias con el

juego. La chanza, el sentido del humor, el arte y otra serie de actividades

(sexo, baile, amor, afecto), que se produce cuando interactuamos con otros,

sin mas recompensa que la gratitud que producen dichos eventos.

Desde este planteamiento se puede percibir, que los procesos ludicos, son para
los nifios una manifestacion de la realidad que los circunda, es ahi donde radica su
implementacion, desde un escenario historico, social y cultural, ya que a través de las
actividades ludicas los educandos establecen las identidades del mundo que los rodea,
y por ende estan inmersos en ¢l estableciendo de esta forma una capacidad activa dentro
de dicho contexto social. Por otro lado, se hace muy conveniente, citando a Motta

(2004), el cual afirma que la ludica es un:

Procedimiento pedagodgico en si mismo. La metodologia ludica existe
antes de saber que el profesor la va a propiciar. La metodologia ludica
genera espacios y tiempos ludicos, provoca interacciones y situaciones
ludicas. La ludica se caracteriza por ser un medio que resulta en la
satisfaccion personal a través del compartir con la otredad (p. 85).

Estos planteamientos teoricos, dejan ver que la naturaleza misma de la ladica es
de orden pedagdgico, es decir que ella desde su propia concepcion esta enmarcada
como una herramienta de ensefianza y aprendizaje, y es ahi donde se hace realmente
significativo en las metodologias de los docentes al momento de usar la ludica para el
desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Waishman (2000), afirma que “es imprescindible la modernizacion del sistema
educativo para considerar al estudiante como un ser integral, participativo, de manera

tal que lo ludico deje de ser exclusivo del tiempo de ocio y se incorpore al tiempo



efectivo de y para el trabajo escolar” (p. 32). Este autor establece que el uso de la
Iudica va mas alla, de la simple recreacion que se incorpora en los tiempos libres de los
educandos, existe una necesidad de que ésta se incorpore en el desarrollo los
contenidos que se abordan en las areas del conocimiento.
Aprendizaje Significativo

Dentro de la pedagogia constructivista, se hace relevante el desarrollo del
educando como centro de su propia formacion, se parte de sus intereses y necesidades
para desde ahi, establecer o disefiar la propuesta de formacion o de intervencion escolar
que realmente responda a las relaciones de los estudiantes, con la realidad socio
histérica y cultural que los circunda.

Para profundizar en los aspectos tedricos, que corresponden al aprendizaje
significativo Ausebel (1983), afirma que es el “conocimiento que integra el alumno a
si mismo y se ubica en la memoria permanente, éste aprendizaje puede ser de
informacién, conductas, actitudes o habilidades “, (p. 78). Dicho autor menciona tres
factores que influyen para la integracion de lo que se aprende: (a) los contenidos,
conductas, habilidades y actitudes por aprender; (b) las necesidades actuales y los
problemas que enfrenta el alumno y que vive como importantes para ¢l y (c) el medio
en el que se da el aprendizaje.

Los modelos educativos centrados en el alumno, proponen que el profesor debe
propiciar, el encuentro entre los problemas y preguntas significativas para los alumnos,
favorecer que este aprenda a interrogar e interrogarse; permitiendo asi que el proceso
educativo se desarrolle en un medio favorecedor, en un lugar adecuado, con material
didactico y métodos de ensefianza participativos, relaciones interpersonales basadas en
el respeto, la tolerancia y la confianza. Asimismo, dicho autor propone que la educacion
debe tener en cuenta que el aprendizaje involucra aspectos cognoscitivos y afectivos.
“Del aprendizaje significativo, que surge al descubrir el para qué del conocimiento
adquirido emerge la motivacion intrinseca, es decir, el compromiso del alumno con su
proceso de aprendizaje”. Citando a Ausubel (1983), establece tres tipos de aprendizaje

significativo que son:



1. Aprendizaje de Representaciones, de ¢l dependen los demas tipos de
aprendizaje, consiste en la atribucion de significados a determinados simbolos, ocurre
cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios con sus referentes (objetos,
eventos, conceptos) y significan para el alumno cualquier significado al que sus

referentes aludan.

2. Aprendizaje de Conceptos, los conceptos se definen son objetos, eventos,
situaciones o propiedades de que posee atributos de criterios comunes y que se
designan mediante algun simbolo o signos, partiendo de ello se puede afirmar que en
cierta forma también es un aprendizaje de representaciones, estos son adquiridos a
través de los procesos de formacion y asimilacion.

3. Aprendizaje de Proposiciones, este tipo de aprendizaje va mas alla de la
simple asimilacion de lo que representan las palabras, combinadas o aisladas, puesto
que exige captar el significado de las ideas expresadas en forma de proposiciones.
Implica la combinacion y relacion de varias palabras cada una de las cuales constituye
un referente unitario, luego estas se combinan dé tal forma que la idea resultante es mas
que la simple suma de los significados de las palabras componentes individuales,
produciendo un nuevo significado que es asimilado a la estructura cognoscitiva.

De lo anterior, se puede sintetizar, que el aprendizaje significativo, ponen en el
centro de su propia formacion al educando, y en lo que respecta al docente como un
guia que propicia los escenarios en los cuales se brindan las herramientas para que el

estudiante se apropie se su propio aprendizaje.

HORIZONTE METODOLOGICO
La presente propuesta de investigacion, esta circunscrita dentro de un
paradigma investigativo critico reflexivo, ya que brinda un pensamiento realista y un
punto de vista subjetivo en cualquier tema que se quiera abordar, en su desarrollo el
investigador participara y colaborara de manera activa en el proceso de cambio social,
Citando a Igartua (2006), apunta que en este enfoque “la tarea del investigador
critico, sera la de descubrir las ideologias implicitas y provocar el cambio social” (p.

65).



La presente propuesta, estd enmarcada dentro de un tipo de investigacion de
tipo cualitativa, ya que tiene como objetivo la descripcion de las cualidades de un
fenémeno. Busca un concepto que pueda abarcar una parte de la realidad. No se trata
de probar o de medir en qué grado una cierta cualidad se encuentra en un cierto
acontecimiento dado, sino de descubrir tantas cualidades como sea posible. Citando a
Blasco y Pérez (2007), sefialan que la investigacion cualitativa estudia la realidad en
su contexto natural y como sucede, sacando e interpretando fendmenos de acuerdo con
las personas implicadas, (p. 25)

De igual forma, la presente investigacion se desarrolla dentro de un tipo de
Investigacion Accion Participativa (IAP), ya que apunta a la producciéon de un
conocimiento propositivo y transformador, mediante un proceso de debate, reflexion y
construccion colectiva de saberes. entre los diferentes actores, con el fin de lograr la
transformacion social, pretende orientar un proceso de estudio de la realidad o de
aspectos determinados de ella, con rigor cientifico.

En esta investigacion hay accion, la cual es entendida no solo como el simple actuar,
o cualquier tipo de accion, sino como accién que conduce al cambio social estructural;
esta accion es llamada por algunos de sus impulsores, praxis (proceso sintesis entre
teoria y practica). La investigacion accion participativa, no es solo investigacion, ni
solo investigacion participativa, ni solo investigacion — accion; implica la presencia
real, concreta y en interrelacion de la investigacion, de la Accion y la participacion. Al
respecto Teppa (2006), menciona:

La investigacion accion participativa es una modalidad de investigacion que
se ajusta a la perspectiva cualitativa y es utilizado en el ambito educativo
con mas frecuencia cada dia; se ha establecido en la praxis pedagogica
cotidiana como un estilo de trabajo, puesto que implica técnicas y
procedimientos de reflexion, transformacion, aprendizaje, cambio y
progreso docente (p. 1)

Para el desarrollo de la presente propuesta, se tienen en cuenta que el contexto en
el que se desarrollan los actores participantes de la problematica, estd enmarcado con

el intercambio permanente de saberes a través del desarrollo del programa de formacion



complementaria, desde una metodologia constructivista, donde los intereses y
necesidades de los educandos se convierten en el desarrollo de la misma.

Entre los criterios a utilizar por el investigador, se exponen: ser docentes de
Educacion prescolar o basica de la Institucion Educativa Normal Superior Montes de
Maria, un minimo de tiempo de servicio en la docencia de 10 afios, ademas deben tener
una aptitud cooperativa con la investigadora para poder asi generar un modelo tedrico
de las representaciones sociales del programa de formacion complementaria de los
estudiantes desde la perspectiva ludica.

Las técnicas de recoleccion de informacion, son definidas por Tamayo y Tamayo
(2006), como la "expresion operativa del disefio de investigacion y que especifica
concretamente como se hizo la investigacion" (p.120). En la investigacion generar un
modelo tedrico de las representaciones sociales del programa de formacion
complementaria de los estudiantes desde la perspectiva ludica, la técnica a utilizar para
recoger la informacion es la observacion participante: “es aquella en el cual el
investigador puede observar y recoger los datos mediante su propia observacion”
(p.122).

De alli que la investigadora harda wuna observacion sistematica y
metodologicamente que le permitira leer, descomponer, entender y explicar, las logicas
sociales que se manifiestan en el programa de formacion complementaria de los
estudiantes, desde el cual se construiran las cotidianidades de los informantes claves,
en los procesos de interaccion, de su mundo social en la cual su vida se posibilita o
significa. A partir de aqui, siendo el investigador participante sistematiza todo aquello
que acontece su alrededor, tomando parte o no en las actividades observadas o
realizadas por los miembros de la poblacion o una parte de ella, para asi generar un
modelo tedrico de las representaciones sociales desde la perspectiva ludica. Otra
técnica a aplicar es la entrevista a través de un instrumento denominado cuestionario,
considerando que la misma, consiste en obtener informacion de los sujetos de estudio,
proporcionada por ellos mismos, sobre opiniones, actitudes o sugerencias. Se llevara,

a cabo un trabajo en el contexto donde se desenvuelve la realidad, referente a los actores



participantes inmersos en la problematica de investigacion. en el cual se utilizaran
instrumentos para la adquisicion de informacion,

En cuanto al analisis de la informacion , citando a Arias (2008), sefiala "en este
punto se describen las distintas operaciones a las que fueron sometida la informacion
que se obtengan", en virtud de ello se tomd en cuenta el analisis cualitativo; que se
realizara para caracterizar las situaciones y expresar la calidad de los hallazgos de la
investigacion, considerando las respuestas que no puedan ser expresadas el analisis
interpretativo; éste se efectuara en funcion de las categorias, para asi evaluar los
resultados en forma parcial, lo cual facilitara la comprension global de la informacion,

para emitir juicios criticos y conclusiones (p. 99).
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